
Scratch3.0で 

ゲームプログラミング 

 

クリスマス モーション ゲーム 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プレゼントとくつ下
した

を集
あつ

めましょう！ サンタさんにぶつかるとマイナス点
てん

です 

 

 



背景
はいけい

を選
えら

ぶ 

１）「背景
はいけい

を描
えが

く」を選択
せんたく

する 

 

 

 

 

 

 

2）それぞれの背景
はいけい

を描
えが

く 

 

 

 

 

 

 

  

共 通 

【注意
ちゅうい

】 

次
じ

ページからのコードは、漢字
か ん じ

バージョンとひらがなバージョンが表裏
おもてうら

になります。 

使
つか

いやすい方
ほう

をご覧
らん

になってください。 



変数
へんすう

を作
つく

る 

１）「のこり時間」を作
つく

る 

変数
へんすう

「のこり時間」…残
のこ

り時間
じ か ん

 

２）「あなたの点数」を作
つく

る 

変数
へんすう

「あなたの点数」…スコア 

 

 

 

背景
はいけい

のプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スプライトに点数
てんすう

のコスチュームを追加
つ い か

する 

１） 「描
えが

く」で表示
ひょうじ

させたい点数
てんすう

を作成
さくせい

する 

 

 

 

 

 

 

 

漢 字 



変数
へんすう

を作
つく

る 

１）「のこり時間」を作
つく

る 

変数
へんすう

「のこり時間」…残
のこ

り時間
じ か ん

 

２）「あなたの点数」を作
つく

る 

変数
へんすう

「あなたの点数」…スコア 

 

 

 

背景
はいけい

のプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スプライトに点数
てんすう

のコスチュームを追加
つ い か

する 

１） 「えがく」で表示
ひょうじ

させたい点数
てんすう

を作成
さくせい

する 

 

 

 

 

 

 

 

ひらがな 



スプライトのプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                  はサンタのプログラムをコピーし、変更
へんこう

が必要
ひつよう

な個所
か し ょ

を書
か

き換
か

えよう 

                     （コピーの方法
ほうほう

が分
わ

からない人
ひと

はメンターに聞
き

いてね） 

 

 

 

 

漢 字 

スプライトにより

名前を変更する 

ひらくぼうのみ 

点数のコスチューム名に

変更する 

スプライトにより修正が

必要 



スプライトのプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

はサンタのプログラムをコピーし、変更
へんこう

が必要
ひつよう

な個所
か し ょ

を書
か

き換
か

えよう 

 （コピーの方法
ほうほう

が分
わ

からない人
ひと

はメンターに聞
き

いてね） 

 

 

 

 

 

ひらがな 

スプライトにより なまえを 

へんこうする 

ひらくぼうのみ 

スプライトにより 

しゅうせいが ひつよう 

てんすうのコスチュームめい

に へんこうする 



 

 

 

 

改造
かいぞう

してみよう 

・雪
ゆき

を降
ふ

らせてみよう 

・プレゼントや靴下
くつした

の動
うご

きを複雑
ふくざつ

にしてみよう 

・BGM を鳴
な

らしてみよう 

 

いろんな改造
かいぞう

をして皆
みな

に自慢
じ ま ん

しよう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



本日は、コーダー道場ひたちなかにご参加ありがとうございます。 

参加アンケートはこちらから 

 

 

 

今後の開催予定は LINEでお知らせします 

 

 

 

 

 

 

ひたちなか道場の HPはこちらから 

 

 

 

 Coderdojo Hitachinaka 
 
コーダー道場ひたちなか 

※CoderDojo Hitachinaka は、ボランティアと寄付、スポンサーからの支援で運営されています。 


